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PARECER DA COMISSAO DE SAUDE, EDUCACAO, CULTURA, TURISMO E MEIO
AMBIENTE

Processo n°® 4404/2026

Projeto de Lei n°® 133/2026

Autoria: Vereador Adalto Silva Santos

Assunto: Institui o Dia Municipal do Cosplay e da Cultura Geek no a&mbito do Municipio de Santana

de Parnaiba e da outras providéncias.
I. RELATORIO

Submete-se a apreciacdo desta Comissdo o Projeto de Lei n°® 133/2026, de autoria do Vereador
Adalto Silva Santos, que institui, no ambito do Municipio de Santana de Parnaiba, o Dia Municipal do
Cosplay e da Cultura Geek, a ser celebrado anualmente no segundo sabado do més de outubro e

integrado ao Calendario Oficial de Eventos do Municipio.

A proposicao tem por objetivos valorizar a cultura geek e pop como expressao artistica, cultural
e social; incentivar eventos culturais, educacionais e recreativos; fomentar a economia criativa
relacionada a figurinos, artes, tecnologia, jogos e entretenimento; promover a inclusdo social; e

estimular o empreendedorismo jovem e a inovagao cultural.

O texto prevé que as acgbes alusivas a data poderdo compreender eventos culturais,
exposi¢des, concursos de cosplay, atividades educativas em escolas e equipamentos publicos, além
de parcerias com entidades culturais, instituicbes de ensino e iniciativa privada. Também admite a

execuc¢ao por meio de apoio institucional e integracdo com atividades j& existentes.

A Procuradoria Juridica manifestou-se favoravelmente ao prosseguimento da matéria,
sugerindo ajuste redacional da ementa. A Comisséo de Constituicdo, Justica e Redacao, por sua vez,
emitiu parecer favoravel, mantendo o texto original, inclusive quanto a ementa, e encaminhou 0s autos

a esta Comisséo para apreciacdo do mérito cultural, educacional e turistico.

E o relatério.

Il. FUNDAMENTACAO

A matéria insere-se diretamente na competéncia da Comissédo de Saude, Educacéo, Cultura,
Turismo e Meio Ambiente, pois seu objeto principal consiste no reconhecimento e incentivo de
manifestacao cultural contemporéanea, com reflexos educacionais, recreativos, turisticos e de inclusédo

social. Trata-se, portanto, de proposicao tipica de analise pela CSECTMA.

A cultura geek e o cosplay reinem multiplas formas de expressédo, como interpretacao, criagdo

de figurinos, artes visuais, fotografia, literatura, cinema, histérias em quadrinhos, jogos, tecnologia e
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producado audiovisual. A instituicdo de data municipal especifica contribui para reconhecer
manifestacdes culturais contemporaneas que ja mobilizam jovens, familias, artistas, criadores de

conteudo e empreendedores.

Sob o aspecto cultural, a proposta é meritéria por ampliar o conceito de participacado na vida
cultural do Municipio, sem restringi-lo as manifestacdes tradicionais. A valorizacdo de linguagens
ligadas a cultura pop e digital pode aproximar novos publicos dos equipamentos e eventos municipais,

favorecer a criatividade e estimular a convivéncia entre diferentes faixas etarias e grupos sociais.

No campo educacional, atividades relacionadas ao tema podem servir como instrumentos de
leitura, producéo artistica, tecnologia, expressao corporal, trabalho colaborativo e desenvolvimento de
habilidades criativas. A redagéao facultativa do projeto preserva a autonomia das instituicbes de ensino
e permite que eventual participagdo seja compativel com o planejamento pedagdgico e com a faixa

etaria dos estudantes.

A proposicdo também apresenta potencial turistico e econdmico. Eventos de cultura geek
podem atrair visitantes, movimentar comércio, alimentacdo, servicos, artesanato, producdo de
figurinos, fotografia e entretenimento. Contudo, a simples criacdo da data ndo assegura, por si so0,
resultados econdmicos; sua efetividade dependerd da qualidade das iniciativas desenvolvidas, da

participacdo comunitaria e da articulagdo com agentes culturais e empreendedores locais.

As parcerias previstas devem observar critérios de transparéncia, impessoalidade e igualdade
de participacao, evitando promocao exclusiva de empresa ou entidade determinada. A utilizacao de
espacos e canais institucionais deve permanecer vinculada a finalidade cultural e educativa da data,

sem conversao da iniciativa em publicidade privada incompativel com o interesse publico.

A possibilidade de integracdo com atividades ja existentes e de realizagdo mediante apoio
institucional € adequada, pois permite aproveitar estruturas e iniciativas culturais ja consolidadas, sem
impor a criacdo obrigatdria de nova estrutura administrativa ou de programacao especifica. A adeséo a
acOes e parcerias, todavia, devera respeitar a conveniéncia administrativa, a disponibilidade

orgamentaria e as normas aplicaveis.

Dessa forma, a instituicdo do Dia Municipal do Cosplay e da Cultura Geek mostra-se
conveniente e oportuna, por reconhecer expressao cultural contemporénea, incentivar a criatividade,
fortalecer a participagao juvenil, ampliar op¢des de lazer e favorecer o desenvolvimento da economia

criativa e do turismo cultural no Municipio.

As questbes de constitucionalidade, legalidade, iniciativa e técnica legislativa ja& foram
apreciadas pela Comisséao de Constituicdo, Justica e Redacéo, cabendo a esta Comisséo concentrar-

se no mérito cultural, educacional e turistico da proposta.

IIl. CONCLUSAO E VOTO
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Diante do exposto, no ambito do mérito material afeto a Comissdo de Saude, Educacdo,
Cultura, Turismo e Meio Ambiente, o voto é favoravel ao prosseguimento e a aprovacgao do Projeto de
Lei n° 133/2026, na forma em que apresentado, por se entender que a proposicdo valoriza
manifestacdo cultural contemporénea, incentiva a criatividade e a participacdo juvenil, amplia as
possibilidades de lazer e contribui para o fortalecimento da economia criativa e do turismo cultural em

Santana de Parnaiba.

Registra-se que as acdes e parcerias eventualmente desenvolvidas deverdo observar a
autonomia pedagodgica das instituicbes de ensino, a adequacdo as diferentes faixas etarias, a
transparéncia, a impessoalidade e a disponibilidade administrativa e orcamentéria, preservando-se o

carater cultural e educativo da iniciativa.

S.M.J., é o parecer.

Santana de Parnaiba, na data do protocolo.

COMISSAO DE SAUDE, EDUCAGAO, CULTURA, TURISMO E MEIO AMBIENTE

GABRIEL SILVA OLIANI
Presidente

NELCI APARECIDA DE FREITAS SANTOS

Vice-Presidente

LEONICE FEDRIGO DUARTE DA SILVA
Membro
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